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 مجموعه آموزشی فهرست مطالب

Asp.Net Core MVC with C# 6.0 

 معماری: 1ماژول 

 مقدمه 

 دات نت فریم ورک و اجزای آن 

 مزایای دات نت فریم ورک 

 اجزای دات نت فرم ورک 

 روند اجرای برنامه های دات نتی 

 تاریخچه دات نت فریم ورک و ویژوال استودیو 

  2015مقدمه ای بر ویژوال استودیو 

 دانلود و نصب ویژوال استودیو 

 بررسی اجمالی محیط ویژوال استودیو 

 اولین برنامه به زبان سی شارپ 

 ایجاد پروژه 

 و اجرای پروژه لکامپای 

  پنجرهError List و خطاهای پروژه 

 مقدمات زبان برنامه نویسی سی شارپ :2ماژول 

 آماده سازی پروژه 

  بررسی فایلsln 

  کار با کلاسConsole 

 نوشتن در پنجره کنسول 

 خواندن از پنجره کنسول 

 Trace  کردن برنامه 

 کار با ویرایشگر ویژوال استودیو 

  پنجرهOptions  
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 تغییر ظاهر ویرایشگر 

  در زمان کد نویسیتنظیم نمایش / عدم نمایش لیست اعضای اشیاء 

    نحوه استفاده ازCode Snippet  در زبان سی شارپها 

  مشاهده محتویات یک فایلCode Snippet 

 توضیحات در زبان سی شارپ 

 توضیحات تک خطی 

 توضیحات چند خطی 

  کاربردXml Document ها 

 متغیر ها 

 و مقدار دهی آن نحوه تعریف یک متغیر 

  استفاده از کلمه کلیدیvar 

 محدوده متغیر ها 

  استفاده از کلمه کلیدی(متغیر هایی با مقدار ثابتconst ) 

 انواع داده 

  انواع مقداری و ارجاعی ذخیره سازیبررسی روند 

 انوع مقداری 

 انواع عددی در زبان سی شارپ 

 اعداد صحیح 

 اعداد اعشاری 

 بان سی شارپکاراکتر ها در ز 

  نوع دادهBoolean 

 انواع تبدیل 

 تبدیل ضمنی 

 تبدیل صریح 

  کاربرد عملگر هایchecked  وunchecked 

 (نوع داده عدد بزرگBigInteger) 

 انواع ارجاعی 

  کلاس(کار با رشته هاString ) 

 الحاق رشته ها 
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 نیجایگزی ( در رشته هاReplace) 

 Trim کردن رشته ها 

 ( زیر رشته هاSubString) 

 فرمت بندی رشته ها 

  عملگرInterpolation ( عملگر$ ) 

  کار با کلاسStringBuilder 

  بررسی اجمالی کلاسObject 

 شرط ها 

  دستورif 

  شرطif ساده 

  شرطif  همراه با یکelse 

  شرط هایif – else تو درتو 

  دستورswitch 

 حلقه های تکرار 

  حلقهfor 

  حلقهwhile 

  حلقهdo-while 

  حلقهforeach – in 

 کار با تاریخ و زمان 

  ایجاد یکDateTime 

   بررسی خواص یکDateTime 

  تغییر بر روی یک شیDateTime  با استفاده از شیTimeSpan 

  تغییر بر روی یک شیDateTime  با استفاده از متد هایAddXXX 

  مقایسه دو شیDateTime 

  فرمت بندی خروجیDateTime 

  کار با کلاسPersianCalendar 

 تبدیل تاریخ و زمان فعلی سیستم به معادل شمسی 

  بخش اول –مدیریت استثنا ها 

  بلاکtry 
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  بلاکcatch 

 catch های عمومی و خصوصی 

  بلاکfinally 

 ین حساب(شاایجاد یک برنامه ساده )پرژه م 

 بخش اول -شی گرایی  :3ماژول 

 آماده سازی پروژه 

  بررسی فایلsln  

 استفاده از کلاس ها 

 تعریف کلاس 

 ( روش نمونه گیری از کلاسInstance) 

  دستیابی به اعضای یک کلاسروش 

 فیلد ها و خواص در کلاس 

 تعریف فیلد ها 

 مقدار اولیه فیلد ها در کلاس 

  استفاده ازAccess Modifier )کنترل سطح دستری اعضای کلاس( 

 private 

 public 

  تعریفProperty ها 

 خواص خواندنی / نوشتنی 

 خواص خواندنی 

 خواص خودکار 

 خواص خواندنی در خواص خودکار 

 متد ها 

 تعریف متد در کلاس 

 فراخوانی متد ها 

 سربارگزاری متد ها 

 فراخوانی با نام آرگومان ها 

 پارامتر های اختیاری در متد ها 

  استفاده از کلمه کلیدی( فراخوانی با ارجاعref) 
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  ( خلاصه نویسی بدنه یک متدExpression Body ) 

 کانسترکتورها 

 کانسترکتور پیش فرض 

 مانوآرگ دارایی کانسترکتور ها 

 نمونه گیری از کلاس با کانسترکتور های مختلف 

 فراخوانی کانسترکتور ها توسط یکدیگر 

  فیلد هایreadonly و مقدار دهی آن ها در کلاس 

 کلاس ها و اعضای استاتیک 

 تعریف یک عضو استاتیک 

 فراخوانی اعضای استاتیک 

  کار با کلاسMath ( اعضای استاتیکبه عنوان مثالی در زمینه کلاس ها و) 

 انواع شمارشی 

 تعریف یک نوع شمارشی 

 تعریف متغیر از انواع شمارشی 

 استفاده از انواع شمارشی توسط مقادیر عددی آن ها 

  استفاده از کلاسEnume  وParse کردن یک نوع شمارشی 

  استفاده از انواع شمارشی در دستورswitch 

  استفاده ازcode Snippet  جهت تعریف دستورswitch همراه با انوع شمارشی 

 ساختارها 

 تعریف یک ساختار 

 فیلد ها در ساختار ها 

 ها در ساختار هارتوککانستر 

 نمونه گیری از ساختار ها 

 تعریف متد در ساختار 

 سربارگزاری عملگرها در یک ساختار 

 )+ (سربارگزاری عملگر جمع 

 (سربارگزاری عملگر تفریق-) 

 انواع بی نام 

 بی نام از نوع تعریف یک متغیر 
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 بی نام تعریف شده از نوع استفاده از متغیر های 

  به یکدیگراز نوع بی نام انتساب دو متغیر 

 (کلاس ها و اعضای جزئیpartial  ) 

  تعریف کلاسpartial 

  تعریف متدpartial 

 متدهای الحاقی 

  تعریف یک متد الحاقی برای شیDateTime 

 استفاده از متد الحاقی 

 بخش دوم –شی گرایی  :4ماژول 

 آماده سازی پروژه 

 ارث بری در زبان سی شارپ 

 و کلاس های فرزند )پدر(تعریف کلاس پایه 

  استفاده از اعضای کلاس پدرنمونه گیری از کلاس های فرزند و 

  اعضایvirtual 

  تعریف یک عضوvirtual )در کلاس پایه )پدر 

  دوباره نویسی اعضایvirtual در کلاس های فرزند 

  دوباره نویسی متدToString  از کلاسObject 

  کلاس ها و اعضایabstract 

  تفاوت اعضایvirtual  وabstract 

  تعریف یک عضوabstract در کلاس پدر 

  دوباره نوسی اعضایabstract در کلاس های فرزند 

  چرا اعضایabstract  می بایستی درون کلاس هایabstract قرار بگیرند؟ 

  کلاس ها و متد هایsealed 

  تعریف کلاسsealed و خصوصیات آن 

  متد هایsealed )چرا و چگونه ( 

 تور ها در ارث بریککانستر 

 بررسی کانسترکتورها در زمان ارث بری 

 فراخوانی کانسترکتور کلاس پدر توسط کانسترکتور کلاس های فرزند 
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 اینترفیس ها 

 تعریف یک اینترفیس 

 پیاده سازی اینترفیس 

 استفاده از کلاس های دارای اینترفیس 

 چرا اینترفیس ها؟ 

 پیاده سازی صریح اینترفیس ها 

 آرایه ها در سی شارپ 

 تعریف یک آرایه 

 های تک بعدی هآرای 

 استفاده ، مقدار دهی و تعریف 

 آرایه های چند بعدی 

 و استفاده  ، مقداردهی تعریف 

 آرا یه های دندانه دار 

 و استفاده  مقدار دهی تعریف 

  کلاسArray 

  ایجاد یک آرایه با استفاده از کلاسArray 

 خواندن و نوشتن در آرایه 

 مرتب سازی داده های آرایه 

 کردن داده های آرایه معکوس 

 محدودیت های آرایه ها 

  کار با کلاسArrayList 

  نمونه گیری از کلاسArrayList 

  خواندن و نوشتن در یکArrayList 

  مشکلات کلاسArrayList 

  عملیاتBoxing   وUnboxings 

 عدم تشخیص نوع داده ها در زمان کمپایل 

 ژنریک ها 

 کلاس های ژنریک 

 تعریف یک کلاس ژنریک 
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 نمونه گیری از کلاس های ژنریک 

 متد های ژنریک 

 تعریف یک متد ژنریک 

 استفاده از متد های ژنریک 

 اینرتفیس های ژنریک 

 تعریف و پیاده سازی 

  نوع داده ای کلاس و متد های ژنریکاعمال محدودیت ها بری 

 مجموعه های ژنریک 

  تعریف و استفاده از کلاسList<T> 

 خواندن و نوشتن داده ها در لیست 

 مرتب سازی داده های لیست 

 لیستی از کلاس تعریف و استفاده از لیستی از کلاس ها(Person ) 

  اینترفیسIComparable<T> و کاربرد آن 

  اینترفیسIComparer<T> و کاربرد آن 

  دلیگیتComparision<T> و کاربرد آن 

  کارباکلاسDictionary 

 با انواع اولیه از دیکشنری  تعریف و استفاده 

  کلاس( تعریف یک دیکشنری با یک شیPerson ) 

  دوباره نویسی متدEquals )چرا و چگونه( 

  دوباره نویسی متدGetHashCode)چرا و چگونه ( 

 Delegate ها 

  تعریف یکDelegate 

  نمونه گیری از یکDelegate 

  نمونه ای از کاربردDelegate ها 

 = در  -عملگرهای =+ وDelegate ها 

 متد های بی نام 

 تعریف صریح متد های بی نام 

  تعریف و استفاده با استفاده از کلمه کلیدیdelegate 

 عبارات لامبدا 
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 ( <= لامبدا) استفاده از عملگر 

 بارات لامبدامتدهای چند پارامتری و ع 

  کلاس هایFunc<T>  وAction<T> 

 تعریف و استفاده 

 رویداد ها 

  خصوصیاتDelegate ای که برای رویداد ها به کار می روند 

 تعریف رویداد 

 انتشار رویداد 

 )انتظار برای رخ دادن رویداد)استفاده از رویداد 

 آرگومان های سفارشی در رویداد ها 

  استفاده از کلاسEventHandler<T> در تعریف رویداد ها 

  بخش دوم –مدیریت استثنا ها 

  استفاده از کلمه کلیدیthrow برای ایجاد)پرتاب( یک استثنا 

  کلاسException   نآو برخی از خواص 

 ده از یک کلاس اتعریف و استفException سفارشی 

 Language Integrated Query  :5ماژول 

 آماده سازی پروژه 

 آماده سازی داده ها مقدمه و 

  کار با عملگر های استاندارد کوئری درLINQ 

  عملگرfrom – in 

  عملگرselect 

  عملگرwhere 

 تعریف و استفاده از یک کوئری 

  عملگرlet 

  عملگرgroup – by – in 

  کار با عملگر های بر پایه متد درLINQ 

  متدWhere 

  متدOrderBy 
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  متدOrderByDescending 

  متدThenBy 

  متدThenByDescending 

  متدSkip 

  متدSkipWhile 

  متدTake 

  متدTakeWhile 

  متد هایCount  ،Sum  وAverage 

  اینترفیسIEqualitytComparer<T>  در متد  نآو کاربردDistinct 

 

 Input – Output :6ماژول 

 آماده سازی پروژه 

  مروری سریع بر فضای نامSystem.IO 

 ها و درایو ها کار با دایرکتوری ها، فایل 

  کار با کلاسDirectory و اعضای آن 

  کار با کلاسDirectoryInfoنو  اعضای آ 

  کار با کلاسFileInof  وFile 

  کار با کلاسDriveInfo 

 فایل های متنی ( در )از (نوشتن )خواندن 

 متد های کلاس  با کارFile 

  متدReadAllText  

  متدReadAllLines 

  متدWriteAllText 

  متدWriteAllLines 

  کار با کلاسStreamReader 

  استفاده از عملگرusing  جهتdispose کردن اشیاء 

  کار با کلاسStreamWriter 

  کلاس هایStringReader  وStringWriter  
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 سریال کردن داده ها 

  کار با کلاسBinaryFormatter 

  کار با کلاسXmlSerializer 

  کار با فایل هایXML 

  تعریف ی فایلXML 

  کار با کلاسXmlReader 

  کار با کلاسXmlWriter 

  کار با کلاسXmlDocument 

  دستوراتLINQ  برای فایل هایXML 

  استفاده از کلاسXDocument 

 

 کتابخانه کلاس های اختصاصی :7ماژول 

 آماده سازی پروژه 

  کار با قالب پروژه هایClass Library 

 تابخانه کلاسایجاد یک ک 

  یک کتابخانه کلاس بهایجاد ارجاع 

 استفاده از اشیای یک کتابخانه کلاس 

 ASP.Net Core MVCمقدمه بر :8ماژول 

 مروری بر برنامه نویسی تحت وب 

  برنامه نویسیWindows Forms Application 

  برنامه نویسیASP.Net Web Forms 

  برنامه نویسیASP.Net MVC 

 برنامه نویسی سمت کلاینت 

  ایجاد اولین برنامهآماده سازی سیستم و 

  نصب.Net Core 

 ایجاد اولین پروژه 

 بررسی اجمالی روند اجرایی پروژه 

 ایجاد یک نمونه پروژه دیگر 
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  فراخوانیView ها 

  استفاده ازViewBag جهت ارسال داده ها از کنترلر به ویو 

 TagHelper ها 

 ViewModel ها 

  درخواست هایHttpGet  وHttpPost 

  مروری بر تکنولوژیMVC 

 ای زاجMVC 

 Model 

 View 

 Controller 

 ViewModel  ها وDomainModel ها 

  روند درخواست و پاسخ درMVC 

 خروجی نهایی و ایجاد پروژه – CodeWayBlogایجاد پروژه  :9ماژول 

 مشاهده خروجی 

 ایجاد پروژه 

 مروری بر ساختار پروژه 

  فایل هایjson 

  فایلglobal.json 

  فایلlanuchSettings.json 

  فایلproject.json 

  کلاسProgram نو عملکرد آ 

  کلاسStartup  نآو عملکرد 

 ایجاد یک کنترلر 

 مدل داده ای – CodeWayBlogایجاد پروژه  :10ماژول 

 ایجاد مدل داده ای 

  ایجاد پوشهModels 

  ایجاد کلاسPost 

  ایجاد کلاسLink 
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  ایجاد کلاسBlogSetting 

  ایجاد کلاسBlogRepository 

  داده های آزمایشیتولید 

 نمایش لیست پست ها در خروجی 

  استفاده ازDependency Injection 

  تعریف اینترفیسIBlogRepository 

  تعریف و استفاده از کلاسBlogFactory 

  استفاده از سرویس ها در کلاسStartup  و ثبت اینترفیسIBlogRepository 

  متدAddScoped 

  متدAddSingleton 

  متدAddTransient 

  استفاده از اینترفیسIBlogRepository  در کانسترکتور کنترلرHome 

 ( بررسی روند اجرایی سرویس هایDI) 

  تغییر روت پیش فرض 

 افزودن ویو به پروژه – CodeWayBlogایجاد پروژه  :11ماژول 

 افزودن ویو به پروژه 

  پوشهViews  و روال جستجوی ویو ها درMVC 

  افزودن ویویIndex به پروژه 

 ارسال لیست پست ها از کنترلر به ویو 

  مقید سازی نوع دادهPost  به ویویIndex و نمایش لیست پست ها 

  استفاده از_Layout ها در پروژه 

  کاربرد_ViewStart 

 Bootstrapافزودن کتابخانه  – CodeWayBlogایجاد پروژه  :12ماژول 

  افزودن کتابخانهBootstrap 

  نصب ابزارgit 

  استفاده ازBower و نصب پکیج های : 

 Bootstrap 

 jquery 
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 jquery-validation 

 jquery-validation-unobtrusive 

 کتابخانه بررسی اجمالی Bootstrap 

  تغییر در_Layout ها 

 _LayoutBase 

 _UserLayout 

 _AdminLayout 

  لینک کردن  پروژه بهBootstrap 

 تولید ظاهرخروجی پروژه 

 (واکنشگراResponsive بودن خروجی پروژه ) 

 

 PartialViewsافزودن  – CodeWayBlogایجاد پروژه  :13ماژول 

  افزودنPartialViews 

  افزودن ویوی جزئی_Post 

  مقید سازی نوعPost  به ویوی_Post 

  فراخوانی_Post  در ویویIndex 

 افزودن پایگاه داده – CodeWayBlogایجاد پروژه  :14ماژول 

  پایگاه دادهافزودن 

  افزودن پکیج های مربوط بهEntityFrameworkCore از نیوگت 

  ایجاد کلاسBlogDbContext 

  ایجادDbSet  ها برایPost  ،link  وBlogSetting 

  افزودن فایلappSettings.json  

  تعریفConnectionString جهت اتصال به پایگاه داده 

  استفاده ازIConfigurationRoot  وConfigurationBuilder   جهت کار با فایل

appSettings.Json 

  معرفی کلاسBlogDbContext  به سرویس های پروژه توسطAddDbContext 

  استفاده ازMigration جهت ایجاد پایگاه داده 

  دستورAdd-Migration 

  دستورUpdate-Database 
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  ایجاد کلاسBlogSeedData جهت مقدار دهی اولیه پایگاه داده 

  استفاده از کلاسBlogDbContext  در کلاسBlogRepository 

 نمایش لیست پست های درون پایگاه داده در خروجی 

 ها View Componentافزودن  – CodeWayBlogایجاد پروژه  :15ماژول 

  افزودنView Component ها 

  تعریف کلاسBlogTitleViewComponent  و ارث بری از کلاسViewComponent 

  متدInvoke د آن درو عملکر ViewComponent ها 

  استفاده ازIBlogRepository  درBlogTitleViewComponent 

  فراخوانیViewComponent ها در ویو 

  تکمیل کلاسBlogSeedData 

  تعریف سایر کلاس هایViewComponent 

  کلاسLinkViewComponent  

  بر اساس ویوایجاد خروجی 

  نحوه جستجوی ویو های مربوط بهViewComponent ها 

 ها CodeWayBlog – TagHelperایجاد پروژه  :16ماژول 

  افزودنTagHelper   ها 

 فزودن پکیج های مربوطه از نیوگت به پروژها 

 TagHelper های پیش فرض 

  ویوی_ViewImport و کاربردهای آن 

  معرفیTagHelper پیش فرض یها 

  استفاده از دایرکتیو@addTagHelper 

  استفاده ازHtmlHelper جهت تولید لینک ها 

  استفاده ازTagHelper : های 

 asp-controller 

 asp-action 

 asp-route- 

 TagHelper ها سفارشی 

 صفحه بندی لیست پست ها 
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 TagHelper  های صفحه بندی پست هاسفارشی جهت تولید لینک 

  تعریف کلاسPageLinkTagHelper  و ارث بری از کلاسTagHelper 

  تغییر ظاهر لینک های به شیوهBootstrap 

 افزودن بخش مدیریت وبلاگ – CodeWayBlogایجاد پروژه  :17ماژول 

 افزودن بخش مدیریت وبلاگ 

  ایجاد پوشه هایAreas و Admin 

  استفاده از صفتArea  برای معرفی کنترلر های یکArea 

  تعریف روت مربوط بهArea ها 

  ویو های بخش ادمین و_AdminLayout 

  دستور@RenderSection و کاربرد آن در پروژه 

 

 مدیریت پست ها – CodeWayBlogایجاد پروژه  :18ماژول 

 مدیریت پست ها 

  تعریف کنترلرPost 

  تعریف متدList 

  تعریف ویویList و نمایش لیست پست ها 

 متد   افزودنAdd و ویوی مربوطه جهت درج اطلاعات 

  افزودن متد هایEdit و ویوی مربوطه جهت ویرایش اطلاعات 

 حذف اطلاعات 

 تست برنامه 

افزودن بخش ورود به برنامه توسط کتابخانه  – CodeWayBlogایجاد پروژه  :19ماژول 

Identity 

  افزودن بخش ورود به برنامه توسط کتابخانهIdentity  

 ی مربوطهافزودن پکیج ها 

  تغییر کلاس پایه ی کلاسBlogDbContext   به کلاسIdentityDbContext 

  افزودن سرویسIdentity به لیست سرویس های پروژه 

  کلاسIdentitySeedData و افزودن داده های اولیه مربوط به کاربر 
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 بروز رسانی پایگاه داده 

  محدودیت دسترسی به اکشن متد ها با صفتAuthorize  

  تعریف کنترلرAccountController 

  تعریف ویویLogin و فرم ورود به برنامه 

  تعریف کلاسLoginViewModel  به عنوان مدل داده ای ویویLogin 

  کلاس هایUserManager<T>  وSignInManager<T> و کاربرد های آن 

  محدودیت دسترسی به کنترلر ها با صفتAuthorize 

  صفتAllowAnonymouse و کاربرد آن 

 اعتبار سنجی داده ها – CodeWayBlogایجاد پروژه  :20ماژول 

 اعتبار سنجی داده ها 

 بررسی داده های کاربر به صورت دستی و توسط دستورات زبان سی شارپ 

 ModelState و کاربرد آن 

  استفاده ازasp-validation-summary جهت نمایش پیام های اعتبار سنجی به کاربر 

  استفاده ازasp-validation-for )جهت نمایش پیام های اعتبار سنجی به کاربر)برای هر فیلد 

 استفاده از صفات مربوط به اعتبار سنجی 

 اعتبار سنجی سمت کاربر و روش پیاده سازی آن   

 مدیریت خطا ها در وب – CodeWayBlogایجاد پروژه  :21ماژول 

 مدیریت خطاها در وب 

  میان افزارUseDeveloperExceptionPage  

 مدیریت خطا ها بر اساس محیط کاری 

  تعریف اکشن متدErrorHandler  مربوط به آنروت  تنظیمو 

  میان افزارUseStatusCodePages و کاربردآن 


